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Liczba godzin zaje¢
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oceng
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WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI

Wiedza i umiejetnosci z zakresu projektowania efektywnych algorytmow przetwarzajgcych.

Umiejetno$¢ przeczytania, interpretacji oraz symbolicznego wykonania prostych programéw napisanych w jezyku

programowania imperatywnego.

Umiejetno$¢ postugiwania sie zintegrowanym sSrodowiskiem programistycznym w celu edycji i uruchomienia
napisanego przez siebie prostego programu.

CELE PRZEDMIOTU

C1 | Nabycie wiedzy i umiejetnosci w zakresie metod modularyzacji kodu wiasciwych dla wspétczesnych jezykéw

programowania proceduralnego.

Cc2

Nabycie wiedzy i umiejetnosci w zakresie metod wspoétdzielenia danych miedzy réznymi modutami programu.

C3 | Nabycie wiedzy i umiejetnosci w zakresie rekurencyjnej implementacji algorytméw w programowaniu

proceduralnym.
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PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA - PEU

Z zakresu wiedzy:

PEU_WO01 Student zna techniki modularyzacji kodu stosowane w programowaniu proceduralnym.

PEU_WO02 Student zna iteracyjne oraz rekurencyjne metody implementaciji algorytmow.

Z zakresu umiejetnosci:

PEU_UO1

programu.

Student potrafi stosowac techniki przekazywania i wspétdzielenia danych pomiedzy modutami

PEU_UO02 Student potrafi opracowa¢ rekurencyjne implementacje wybranych algorytméw.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEU_KO1 Student jest kreatywny w wyborze srodowiska do budowy informatycznego systemu uzytkowego.
TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢ — wykitad Ig_(i)c dzzbiﬁ
W1 | Wprowadzenie, oméwienie zasad zaliczenia przedmiotu. Cele i techniki modularyzacji kodu. 4
W2 | Mechanizmy przekazywania parametréw i zwracania wartosci podprograméw. 4
W3 | Kategorie zmiennych i czas ich zycia. 3
W4 | Rekurencja jako alternatywna implementacja algorytméw iteracyjnych. 3
Razem 14
TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢ — laboratoria ;:)Cdzzbiﬁ
L1 Wprowadzenie! omowienie zasad zaliczenia przedmiotu. Zint.egr.owane éro’dowisko rozwijania 2
oprogramowania (IDE) — podstawowe procedury edycji i uruchamiania programow.
L2 | Tworzenie podprogramoéw realizujgcych zasade separacji kodu. 6
L3 Uzycie rézn_yc_h kateg.orii. zmiennych (globglnych, lokalnych, lokalnych statycznych) do 6
przekazywania informacji miedzy podprogramami.
L4 Uzycie typowych _schematc’;w przetwarzania rekurencyjnego w implementacjach algorytmow. 2
Podsumowanie, zaliczenie.
Razem 16
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STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. | Wyktad. Prezentacja tresci z wykorzystaniem multimediow.

2. | Laboratorium z wykorzystaniem stanowiska laboratoryjnego i oprogramowania komputerowego.

3. | Dyskusja dydaktyczna.

4. | Praca wtasna — studiowanie aktualnej literatury przedmiotu, zrédet internetowych.

METODY | FORMY OCENY

OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA

Formy oceny (F lub P)*

Numer efektu uczenia
(przedmiotowego)

Metody oceny osiagniecia efektu
uczenia

Ocena za aktywng realizacje

Fl PEU_UO01, PEU_UO02, PEU_KO01 A .
¢wiczen laboratoryjnych.
Pl PEU_UO1, PEU_U02, PEU_KO1 Ocena wykonania zadan na
zajeciach zaliczeniowych.
Fw PEU_WO01, PEU_WO02, PEU_KO01 Dyskusja w trakcie zajec.
Pw PEU_WO01, PEU_WO02, PEU_KO01 Egzamin w formie pisemne;j.

*F — ocena formujgca (w trakcie semestru), P — ocena podsumowujgca (na koniec semestru)

KRYTERIA OCENY

OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA

Nr PEU Ocena dostateczna Ocena dobra Ocena bardzo dobra
PEU_WO01 Student zna podstawowe Student zna techniki Student zna techniki
techniki modularyzacji kodu modularyzacji kodu stosowane modularyzacji kodu stosowane
stosowane w programowaniu W programowaniu W programowaniu
proceduralnym. proceduralnym oraz potrafi je proceduralnym oraz potrafi
stosowac w uruchamianych dokonac ich krytycznej analizy
samodzielnie programach. oraz wtasciwego doboru w
uruchamianych samodzielnie
programach.
PEU_WO02 Student zna podstawowe Student zna iteracyjne oraz Student zna iteracyjne oraz
przyktady iteracyjnych oraz rekurencyjne metody rekurencyjne metody
rekurencyjnych metod implementacji algorytméw oraz | implementacji algorytmow oraz
implementac;ji algorytméw. ma wiedze w zakresie ich potrafi dokonac ich krytycznej
stosowania przy samodzielnej analizy oraz wtasciwego doboru
pracy nad projektem programu. przy samodzielnej pracy nad
projektem programu.
PEU_UO1 Student potrafi przekazywac i Student potrafi samodzielnie Student potrafi samodzielnie
wspotdzieli¢ dane pomiedzy zastosowac w praktyce techniki | dokona¢ krytycznej analizy oraz
modutami prostego programu przekazywania i wspotdzielenia optymalnego doboru technik
wzorujgc sie na rozwigzaniach danych pomiedzy modutami przekazywania i wspotdzielenia
standardowych. programu. danych pomiedzy modutami
uruchamianego programu.
PEU_UO02 Student potrafi zaproponowac Student potrafi samodzielnie Student potrafi samodzielnie

rekurencyjne implementacje
wybranych standardowych.

zastosowac rekurencyjne
implementacje wybranych
algorytméw w uruchamianych

dokona¢ krytycznej analizy oraz
optymalnego doboru
rekurencyjnych implementacji

3
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Algorytmow. przez siebie programach. wybranych algorytméw w
uruchamianych przez siebie
programach.
PEU_KO01 Student jest gotéw kreatywnie Student jest kreatywny w Student jest kreatywny w

dokonac¢ wyboru $rodowiska do
budowy informatycznego
systemu uzytkowego.

wyborze réznych Srodowisk do
budowy informatycznego
systemu uzytkowego.

wyborze réznych $rodowisk do
budowy zlozonego
informatycznego systemu
uzytkowego.
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MACIERZ POWIAZANIA
EFEKTOW UCZENIA DLA PRZEDMIOTU PODSTAWY PROGRAMOWANIA 2
Z EFEKTAMI UCZENIA NA KIERUNKU INFORMATYKA

Odniesienie przedmiotowego
Przedmiotowy efektu do efektow uczenia Cele przedmiotu | Tresci programowe Numer narzedzia
efekt uczenia zdefiniowanych dla kierunku P prog dydaktycznego
studiow i specjalnosci
PEU_W01 K_W03 C1 W1, L2, L3 1,2,4
PEU_WO02 K_W03 C3 W2, W3 1,3
PEU_UO1 K_U07 Cc2 W2, L2, L3 1,2,4
PEU_UO02 K_U07 C3 W4, L2, L4 1,2,4
PEU_KO1 K_K04 C1, C2 L1 2,3




